指輪物語　対決

	指輪：攻撃された時、横に退却出来る
	献身：ﾌﾛﾄﾞと一緒の時、攻撃力が５になる。ﾌﾛﾄﾞの代わりに戦える
	偵察：攻撃した時、駒の開示後、後ろに退却出来る
	パイプ草：ｱﾝｸﾞﾏｰﾙの魔王(Witch King)を必殺する
	賢者：悪側が先にｶｰﾄﾞを選択して開く
	野伏：どの方向にも攻撃移動出来る
	ｴﾙﾌの弓：ﾌﾗｲﾝｸﾞﾅｽﾞｸﾞﾙ(Flying Nazgul)

を必殺する
	ﾄﾞﾜｰﾌの斧：ｵｰｸ（Orc）を必殺する
	角笛：戦闘は相打ちになる

	ﾓﾘｱの盾：ﾓﾘｱ（Moria）にいる時、坑道を使った敵を必殺する
	ｼｪﾛﾌﾞの巣：敵を倒すとｺﾞﾝﾄﾞｰﾙ（Gondor）に帰還する
	探索：横に攻撃移動出来る
	飛行：相手駒が１つのﾏｽに攻撃移動出来る
	ﾛｰﾊﾝの黒馬：何ﾏｽでも前方に攻撃移動出来る
	声：ｶｰﾄﾞなしの戦闘判定が出来る
	先制攻撃：攻撃した時、最初の敵を必殺する
	牙：相手の特殊能力を無効にする
	愚鈍：自分のｶｰﾄﾞは何の効果も生み出さない

	魔法

捨て札をもう一度使う。
	高潔なる犠牲
戦闘は相打ちになる。
	エルフのマント

相手のカードの攻撃力を

０にする。
	撤退

後ろに退却する。

	魔法

捨て札をもう一度使う。
	サウロンの目

相手の特殊カードを

無効にする。
	退却

横に退却する。
	


指輪物語カードゲーム

	袋小路屋敷

場面の色が変わる
	ブリー村

カードの枚数で勝利点を決める
	見張り塔

同じ点数のカードをもう一枚出せる
	裂け谷

このカードの点数が２増える
	裂け谷
	ロスロリアン

前に使ったカードを置き直せる
	
	
	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	


