	豊作

あなたの農家ひとつの今年の食料収穫量が倍になります。
	市民への接近

民衆の要望カードを2枚見ることが出来ます。

2ｺﾞｰﾙﾄﾞ払うと全て見ることが出来ます。
	大建築家

建物を一つ建てられる。

1ｺﾞｰﾙﾄﾞ　普通の建物

2ｺﾞｰﾙﾄﾞ　中間の建物

4ｺﾞｰﾙﾄﾞ　大きな建物
	パンと楽団

街の魅力を上昇させる。

0ｺﾞｰﾙﾄﾞ　色市民駒１つ

2ｺﾞｰﾙﾄﾞ　色市民駒２つ

5ｺﾞｰﾙﾄﾞ　色市民駒３つ
	ゴールデンタイム

市民が増えます。

0ｺﾞｰﾙﾄﾞ　市民駒１つ

2ｺﾞｰﾙﾄﾞ　市民駒２つ

5ｺﾞｰﾙﾄﾞ　市民駒３つ
	アクションカード

・2ゴールド貰う

・新しく都市をつくる

（1年に一度だけ）

・普通の建物を建てる
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	１　スタートプレイヤーの移動

２　民衆の要望カードの配置

３　採石場からの収入

４　市民の増加

５　政治ラウンド（5回）

６　民衆の要望の決定

７　市民の移動

８　市民への食糧供給
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