	私はディスコで猿みたいに踊ります。
	私は仕事場のものを私用に使っています。
	私は子供の宿題をやってあげますが、たいてい間違います。
	私は友達のソファーの裏にゴミを捨てました。
	私はお隣の花壇から花をつんで花瓶に入れて家に飾っています。
	

	私は格安航空券をとってファーストクラスに忍び込みます。
	私は毎日机で居眠りをしています。
	私はダイエット中に夜こっそり食べています。
	私はポーカーでズルをしました。
	私は淑女のお尻をつねるのが好きです。
	心配セラピー

手番プレイヤーは聞きなれない心配事の話をします。他プレイヤーは順番にそれが何を意味するか、解釈を述べていきます。

例：「私は警察に何ともいえない不安を感じる」

	私はプールでおしっこをします。
	私はときどき仮病を使ってヨットをしにいきます。
	私はトムおじさんが犬を連れて来ないようにアレルギーのふりをしています。
	私は友達に賞味期限の切れた食べ物を出しました。
	私は近所の評判をよくするためにドクターの称号を使っています。
	

	私は旅行中に全部の外国人をこきおろします。
	私は会社の「郵便料後納」印を使用に使っています。
	私は下着は週に１回しか変えません。
	私は友達から本を借りて返していません。
	私はドアのベルを鳴らしてすぐに逃げます。
	回答セラピー

手番プレイヤーは聞きなれない回答をします。他プレイヤーは順番にそれに合う質問をしていきます。

例：「３匹の死んだハエとナイフです」

	私は海外のホテルで隣の部屋を盗み聞きします。
	私は紹介状を偽造しています。
	私は母がでかけたときに母の洋服を着てみました。
	私は友達を恨めしく思って悪いアドバイスをしました。
	私は二年間服役していました。
	

	私は飛行機からコーヒースプーンを持ってきます。
	私は課長の部屋の暖房に死んだ魚を隠しました。
	私は子供の預金通帳を自分のものにしています。
	私は友達のコーヒーに睡眠薬を入れました。
	私は使用済みのカーオイルを排水溝に捨てています。
	質問セラピー

手番プレイヤーは聞きなれない質問をします。他プレイヤーは順番にそれに合う回答を答えていきます。

例：「なぜ君は今日早朝の４時に車を洗っていたのか？」

	私は海外旅行中に高級貴族のふりをします。
	私は経費で自家用車に給油しています。
	私は孤児であると称しています。
	私は図々しくおならをして犬のせいにしました。
	私はゴルフでズルをします。
	

	私はホテルで無賃宿泊をします。
	私はスイスに隠し口座を持っています。
	私は子供にサンタクロースはいないんだと言いました。
	私は友達のチョコレートを盗んで犬のせいにしました。
	私は毎晩、窓からお隣さんを覗いています。
	状況セラピー

手番プレイヤーは聞きなれない状況を話します。他プレイヤーはその状況で自分ならどう行動するか説明します。

例：「ドアのベルが鳴りました。外には裸の男が立っていて、ロシア語の辞書を借りられるか聞いてきました」

	私はクレジットカードで高価なものを買い、盗まれたと届けました。
	私は喫茶店のレジからお金を盗みました。
	私は家にひとりでいる時、家族の秘密の日記を読んでいます。
	私はパーティーから高価なワインボトルを持ち出しました。
	私は車を売る前にタコメーターをいじりました。
	

	私は朝にビュッフェでカバンに食料をつめ、１日それで済ませています。
	私は経費で旅行しています。
	私は母のハンドバッグからお金を「借りました」
	私は友達の悪い噂を流しました。
	私はお隣さんを密告する手紙を書きました。
	家族　友達
近所　仕事
休暇

	私は悪名高い密輸業者です。
	私は月曜日にお昼に出かけると、ときどき木曜日まで戻ってきません。
	私は先生と交際中です。
	私は友達の秘密を探るため私立探偵を雇いました。
	私はお隣の女性が旅行中、家の中を漁りました。
	得点計算
プレイヤーは、そのカードが置かれていた場所に示された数字分の点数を獲得します。

	私はヌードビーチで盗撮をします。
	私は会社の機密を他社に売りました。
	私は狂った叔母を屋根裏に隠しています。
	私は友達を高級レストランに招待しお金を「忘れました」
	私は募金を集めてネコババしました。
	

	私はシングルルームをとって家族全員で泊まります。
	私は保険金をだまし取るため、職場に火をつけました。
	私はベン伯父さんの遺産を相続するために遺言書を偽造しました。
	私は友達の彼女を自分のものにしたいと思っています。
	私は引越し業者を装って高級邸宅に侵入しました。
	罠
プレイヤーは手札の中で最も点数の高いカードを１枚、公開しなければなりません。

	疑惑
プレイヤーをひとり選び、ひとつのカテゴリーについて「手札に最低Ｘ点ありませんか」と、疑いをかけることができます。もし正しければ（その分以上点数があれば）、疑いをかけられたプレイヤーはＸ枚分だけ、カードを公開しなければなりません。
	疑惑
プレイヤーをひとり選び、ひとつのカテゴリーについて「手札に最低Ｘ点ありませんか」と、疑いをかけることができます。もし正しければ（その分以上点数があれば）、疑いをかけられたプレイヤーはＸ枚分だけ、カードを公開しなければなりません。
	疑惑
プレイヤーをひとり選び、ひとつのカテゴリーについて「手札に最低Ｘ点ありませんか」と、疑いをかけることができます。もし正しければ（その分以上点数があれば）、疑いをかけられたプレイヤーはＸ枚分だけ、カードを公開しなければなりません。
	疑惑
プレイヤーをひとり選び、ひとつのカテゴリーについて「手札に最低Ｘ点ありませんか」と、疑いをかけることができます。もし正しければ（その分以上点数があれば）、疑いをかけられたプレイヤーはＸ枚分だけ、カードを公開しなければなりません。
	疑惑
プレイヤーをひとり選び、ひとつのカテゴリーについて「手札に最低Ｘ点ありませんか」と、疑いをかけることができます。もし正しければ（その分以上点数があれば）、疑いをかけられたプレイヤーはＸ枚分だけ、カードを公開しなければなりません。
	状況セラピー

手番プレイヤーは聞きなれない状況を話します。他プレイヤーはその状況で自分ならどう行動するか説明します。

例：「ドアのベルが鳴りました。外には裸の男が立っていて、ロシア語の辞書を借りられるか聞いてきました」（５人用）

	自慢
自慢チップを１つ取り、その数字を言って自分の前に置きます。これによって、ひとつのカテゴリーについて手札に１枚か２枚で最低でもその数字になるカードがあることを自慢します。ここで他プレイヤーは相談して受け入れるか疑惑をかけるか決めなければなりません。
	自慢
自慢チップを１つ取り、その数字を言って自分の前に置きます。これによって、ひとつのカテゴリーについて手札に１枚か２枚で最低でもその数字になるカードがあることを自慢します。ここで他プレイヤーは相談して受け入れるか疑惑をかけるか決めなければなりません。
	自慢
自慢チップを１つ取り、その数字を言って自分の前に置きます。これによって、ひとつのカテゴリーについて手札に１枚か２枚で最低でもその数字になるカードがあることを自慢します。ここで他プレイヤーは相談して受け入れるか疑惑をかけるか決めなければなりません。
	自慢
自慢チップを１つ取り、その数字を言って自分の前に置きます。これによって、ひとつのカテゴリーについて手札に１枚か２枚で最低でもその数字になるカードがあることを自慢します。ここで他プレイヤーは相談して受け入れるか疑惑をかけるか決めなければなりません。
	自慢
自慢チップを１つ取り、その数字を言って自分の前に置きます。これによって、ひとつのカテゴリーについて手札に１枚か２枚で最低でもその数字になるカードがあることを自慢します。ここで他プレイヤーは相談して受け入れるか疑惑をかけるか決めなければなりません。
	単語セラピー

手番プレイヤーは聞きなれない単語またはフレーズを言います。他プレイヤーは順番にそれに当てはまるような単語を言います。

例：手番プレイヤーは「ピンクパンサー」と言います。他プレイヤーは「赤犬」「ダイアモンド」「クルーソー警部」と言います。手番プレイヤーはこの中から「クルーソー警部」を選びます。

	パーティー
この行動は２つのラウンドからなります。まず誰か１人にひとつのカテゴリーで何枚持っているか質問します。質問されたプレイヤーはカードを公開しませんが、正直に答えなければなりません。これによって１枚につき２点獲得します。
	パーティー
この行動は２つのラウンドからなります。まず誰か１人にひとつのカテゴリーで何枚持っているか質問します。質問されたプレイヤーはカードを公開しませんが、正直に答えなければなりません。これによって１枚につき２点獲得します。
	パーティー
この行動は２つのラウンドからなります。まず誰か１人にひとつのカテゴリーで何枚持っているか質問します。質問されたプレイヤーはカードを公開しませんが、正直に答えなければなりません。これによって１枚につき２点獲得します。
	パーティー
この行動は２つのラウンドからなります。まず誰か１人にひとつのカテゴリーで何枚持っているか質問します。質問されたプレイヤーはカードを公開しませんが、正直に答えなければなりません。これによって１枚につき２点獲得します。
	パーティー
この行動は２つのラウンドからなります。まず誰か１人にひとつのカテゴリーで何枚持っているか質問します。質問されたプレイヤーはカードを公開しませんが、正直に答えなければなりません。これによって１枚につき２点獲得します。
	夢セラピー

手番プレイヤーは聞きなれない夢の話をします。他プレイヤーは順番に夢の解釈を述べていきます。

例：「私はいつもクルーソー警部の夢を見ます」


