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今日はクリスマスイブ。あなたたち二人はテーブルに着いています。栗のたくさん入った素晴らしいバスケットが目の前にあ

ります。1990年のシエラビスタジンファンデルのようにデリケートに栗を火にあぶらなければなりません。

ストーブに火を灯し、十分熱くなるまで待つのです。それからおもむろに最初の栗を火にくべるのです。

ああ、クリスマス…

コンポーネント

ボード

12枚の裏表のある栗カウンター2セット

栗バサミ2つ

炎カウンター3つ

ルール

サイコロ1つ

準備

ボードを真中におきます。ボードは、バスケット、暖炉、焼きすぎ、燃えカス、２つのお皿と椅子ボックスに分かれています。

ストーブは永久的な炎が表示されており、順番に炎カウンターを配置していきます。

プレイヤーは栗バサミ１つと栗カウンター１セットを取ります。栗カウンターは裏表になっており、表が生栗（白）で裏が焼き栗（黒）になっています。

プレイヤーはそれぞれ３つの栗カウンターをストーブの上に置きます。2枚は生栗、1枚は焼き栗にしておきます。残りは生栗にして、バスケットに置いておきます。

栗バサミを裏向きにして、自分の前におきます。

最期に３つの炎カウンターをボード脇に置きます。

プレイ

ゲームはラウンドに分かれ、全てのラウンドを順番に行って、次のプレイヤーに手番が移ります。

１．焼きすぎボックスの栗を燃えカスボックスに移動させます。

２．ストーブの上の焼き栗カウンターを焼きすぎボックスに移動させます。

３．ストーブの上の生栗カウンターをひっくり返して焼き栗にします。

４．サイコロを振ります。

サイコロの目が１か２なら３ナッツポイント、３か４なら４ナッツポイント、５か６なら５ナッツポイントを受け取ります。

最初のプレイヤーの最初のラウンドのみ、1ポイントナッツポイント減ります。

ナッツポイントの使い方

ナッツポイントはアクションポイントです。可能ならば、全てのナッツポイントを使用しなければなりません。ナッツポイン

トは次ターンに持ち越せません。

共通アクション

栗バサミが裏向きの時

１．栗バサミを表向きにする。１ポイント

２．炎カウンターを１つ追加する。２ポイント

３．お皿の上の栗を１つ食べる。１つ食べる毎に１ポイント

　　（椅子の上に置く）

栗バサミが表向きの時

１．栗バサミを裏向きにする。１ポイント

２．バスケットに置いてある生栗をストーブの上に置く。１つ毎に１ポイント

３．ストーブに置いてある焼き栗を自分のお皿の上に置く。１つ毎に１ポイント

４．焼きすぎボックスの焼き栗を自分のお皿の上に置く。１つ毎に１ポイント

サイコロが１か２の時

栗バサミが表向き

　相手のストーブの上の焼き栗を１つ自分のお皿に載せる。1ポイント

栗バサミが裏向き

　相手のお皿の上の焼き栗を１つ食べてしまう。2ポイント

サイコロが３の時必ず行う

栗バサミが表向き

　相手のバスケットにある生栗を１つストーブに置く。１ポイント

サイコロが３の時

栗バサミが表向き

　相手のバスケットにある生栗を１つもしくは２つストーブに置く。

　？？

サイコロが４，５，６の時必ず行う

栗バサミが裏向き

　炎カウンターを１つストーブに置く。１ポイント

注意

１．栗バサミが裏向きの時、炎カウンターを置く場合は必ず、最初のアクションとして行わなくてはならない。

２．全てのアクションは手番通じて有効である。

３．栗バサミが裏向きで、相手のストーブの上の栗カウンターを取る場合、最初に栗バサミを表向きにしなければならない。

４．栗バサミがターンの最期に表向きになっている場合は、次ターンは栗バサミは表向きのまま始める。つまり栗バサミの状態はそのまま保持される。

火力強すぎ

全ての炎カウンターがストーブに置かれたら、火力が強すぎです。

生栗は焼き栗にします。焼き栗は焼きすぎボックスに移動させます。焼きすぎボックスの栗を燃えカスボックスに移動させます。それから全ての炎カウンターを取り除き、通常通りゲームを続けます。

終了

どちらかのプレイヤーの栗が燃えカスボックスに入るか、食べ終えるとゲーム終了です。

自分の椅子に置いている栗カウンター1枚につき1ポイント得点し、燃えカスボックスにある栗カウンター1枚につきマイナス1ポイントです。点数の高いほうが勝ちです。
