	手番の最初にカードを引いた場合、両方とも手持ちとする事が出来ます。

図書館
	この栄誉ある建物は建てるのに６ゴールド必要ですが、ゲーム終了時には８ポイントの価値になります。傭兵が取り除くためには５ゴールド必要です。

ドラゴンの守り
	傭兵が建物を破壊した時、１ゴールドをストックに支払って、その建物カードを手札にすることが出来ます。これはあなた自身が傭兵の時には行うことは出来ません。

墓地
	この栄誉ある建物は建てるのに６ゴールド必要ですが、ゲーム終了時には８ポイントの価値になります。傭兵が取り除くためには５ゴールド必要です。

大学
	魔術学校は、収入を計算する時に、任意の色のカードとして扱う事が出来ます。すなわち、あなたが国王、伝道師、商人、傭兵のいずれかであれば、ゴールドをひとつ追加で貰えるのです。

魔術学校

	手札から建物カードを1枚捨てて、その代わりに1ゴールド貰うことが出来ます研究所
	あなたの手番中いつでも1回３ゴールドをストックに支払って山府だからカードを2枚引く事が出来ます。鍛冶屋
	手番の最初にカードを引く場合、山札から3枚引いて1枚選び、残り2枚を捨てます。

天文台
	最期の勝利点を計算する時に、この幽霊都市は、任意の色の建物カードとして扱う事が出来ます。

幽霊都市
	軍事塔は、傭兵によって破壊される事はありません。

軍事塔

	暗殺者

暗殺するキャラクターを宣言する。暗殺されたキャラクターは手番なし。
	泥棒

暗殺者と暗殺された人以外のキャラをコールし、そのキャラからゴールドを全て盗む。
	魔法使い

手札を他プレイヤーと全て交換するか、手札を表向きに捨てた枚数分、山札から補充する。
	国王

次のラウンドのスタートプレイヤーになる。自分の黄色い建物カード1枚につき１ゴールド獲得する。
	伝道師

自分の建物は傭兵によって壊されない。自分の青い建物カード1枚につき1ゴールド獲得する。

	商人

1ゴールド獲得する。更に、自分の緑の建物カード1枚につき1ゴールド獲得する。
	建築家

建物カードを2枚引く。建物カードを3枚まで出せる。
	傭兵

他プレイヤーの建物カードを１つ取り除く。建物の価値―１ゴールド必要。既に８つ建てたプレイヤーの建物は取り除けない。
	軍事塔は、傭兵によって破壊される事はありません。

軍事塔
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